
ΕΡΓΑΣΙΑ 2ου ΤΕΤΡΑΜΗΝΟΥ Γ΄ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ 2017 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΟ SCRATCH 

Φέτος μάθατε να φτιάχνετε παιχνίδια τύπου:  

 Λαβύρινθου 

 ping-pong 

 πλατφόρμας 

 να λέτε ιστορίες. 

Μάθατε : 

 Να  δημιουργείτε σκηνικό 

 Να δημιουργείτε και να κινείτε ένα αντικείμενο 

 Να αλλάζετε ενδυμασία στο αντικείμενο 

 Να σχεδιάζετε με την πένα 

 Να δίνετε:  βαρύτητα    (άλλαξε το y κατά -1) 

αντίδραση από κάποιο δάπεδο (άλλαξε το y κατά +1) 

  πτήση     (άλλαξε το x κατά +1) 

  άνωση     (άλλαξε το y κατά +1) 

 

Εργασία 2ου τετραμήνου 

Σχολικό έτος 2016-2017 

 Μονάδες 

1. Να δώσετε όνομα στο παιχνίδι 1 

2. Να δίνετε οδηγίες στον χρήστη πώς να παίξει 1 

3. Να δημιουργήσετε και να ελέγχετε τουλάχιστον ένα αντικείμενο από το 
πληκτρολόγιο ή το ποντίκι 

3 

4. Να δημιουργήσετε τουλάχιστον 3 πίστες (3 διαφορετικά υπόβαθρα) 9 

5. Να χρησιμοποιήσετε τουλάχιστον 1 μεταβλητή (Ζωές, βαθμοί, πόντοι) 3 

6. Πολυπλοκότητα – Ευρηματικότητα – Αισθητικό αποτέλεσμα 1-3 

 

Η καθηγήτρια 

Σμυρλή Ιωάννα 

 


